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~ Laberinto Multiplicativo de Sam

iAventura matemdtica para rescatar los nimeros perdidos!

- E \
3% La Gran Aventura de Sam

iOh no! Los nimeros mdgicos se han perdido en los laberintos matemdticos del Reino de las Multiplicaciones. Sam el Aventurero necesita tu ayuda
para rescatarlos.

Tu mision: Guia a Sam a través de los laberintos resolviendo las multiplicaciones correctamente. iSolo podrds avanzar por los caminos con las
respuestas correctas!

¢Estds listo para la aventura? &7

Instrucciones para Jugar:

» INICIO: Busca la casilla verde con"g) INICIO"

* META: Llega a la casilla roja con "§ META"

* MOVIMIENTO: Puedes moverte horizontal, vertical o diagonalmente.
* REGLA DE ORO: Solo avanza por casillas con respuestas CORRECTAS
o CASILLAS NEGRAS: Son muros, ino puedes pasar por ahil

* CONSEJO: Si te atascas, revisa tus multiplicaciones ()

B SECCION PARA PADRES

Q@ Consejos para Padres:

® Paciencia: Permita que su hijo cometa errores y aprenda de ellos

® Celebre: Reconozca el esfuerzo, no solo las respuestas correctas

* Pistas dtiles: "¢Te parece muy grande/pequeiio ese resultado?"

e Extension: Pidale que explique cémo resolvié cada multiplicacién

® Repeticion: Es normal necesitar varios intentos para completar cada nivel
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Laberinto 1: El Bosque de las Multiplicaciones

Simples
2x3 2x4 2x5
4| =6 =9 =10
2x6
=12
3x5 2x8 5x4 3x6
=15 =16 =20 =19
2x9
=18
5x5 2x10 3x8 ox6 3x9
=25 =20 =24 =30 =27
L2
META

5x2 3x3
=10 =8

3x4

5x3 2x7
=15 =15

5x4
-21

3x7
=21
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Laberinto 2: La Cueva de los Nimeros Madgicos

4x3 6x2 7x3 8x2 4x5 6x4 7x4
=12 =11 =21 =17 =20 =24

6x3 8x3

=18 =24
6x5 7x5 8x4 4x6 6x6 7x6 8x5
=31 =35 =32 =36 =43

Tx7

=49
_72

6x7
=42
6x8 7x8 8x6 4x8
=48 =56 =47 =32
4x9 6x10 || 7x10 || 8x10 4x10
=37 =60 =70 =80 =40

4x7

8x8

—63
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Laberinto 3: El Castillo de los Nimeros Legendarios
9x2 || 11x2 12x2 || 9x3 11x3 || 12x3 || 9x4 11x4
=18 || =23 =24 =28 =33 =36 =36

9x5
=45

11x5
=55

12x4 || 9x6 11x6 || 12x5 9x7 11x7 || 12x6 Ox8 11x8
=55 =66 =61 =63 = =89
9x9 12x7 9x9 11x9
=82 =84 =81

11x10 12x8 || 9x10 11x11 9x11 ||12x10

=110 =96 =91 =121 =99 =120
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® iCrea tu Propio Laberinto!

Conviértete en el disenador de aventuras de Sam

9 Instrucciones para Crear:

1. Elige tu tabla: Decide qué tabla de multiplicar quieres practicar

2. Disefia el camino: Dibuja muros y senderos en la cuadricula

3. Coloca los problemas: Escribe multiplicaciones en las casillas del sendero
4. Mezcla respuestas: Pon algunas correctas y ofras incorrectas

5. Marca inicio y meta: iNo olvides dénde empieza y termina Sam!

6. Prueba tu laberinto: ¢Hay al menos un camino correcto?

@ Tu Laberinto Personalizado:

Tabla elegida:
Dificultad: ¥ Fdcil | ¥ ¥ Medio | ¥ 5% s¢ Dificil
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